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CONCURSO PÚBLICO 
CONTRATACIÓN DE 

 PERSONAL INVESTIGADOR 
 

 
CRITERIOS PARA 

RESOLVER EL CONCURSO 
 

 
Nº PROCEDIMIENTO PUI/2026-095 NºPLAZAS CONVOCADAS 1 

 

 1 

 
CATEGORÍA N3.1 – Investigador iniciado F. CONVOCATORIA 09-04-2026 

DEPARTAMENTO Informática e Ingeniería de Sistemas 

CENTRO EINA e I.U.I. en Ingeniería de Aragón (I3A) 

 
ANEXO I 

 
La Comisión de selección que resuelve el concurso reseñado, en la sesión constitutiva celebrada el (indicar lugar y 

fecha) Zaragoza, 05 de Mayo de 2026, establece los siguientes criterios para resolver el concurso objeto de esta plaza, 

que servirán de método de cuantificación para los miembros de esta comisión. 

 
CRITERIOS PARA RESOLVER EL CONCURSO: 

 
Sistema de Selección: Concurso 
 
Sólo se considerarán los méritos relacionados en el currículum y justificados documentalmente que se posean y 
presenten dentro del plazo de presentación de solicitudes (art. 2.2 de las Bases Generales) 
 
Baremo:   
 
APARTADO 1: FORMACIÓN ACADÉMICA ............................................................  HASTA 40 PUNTOS  
- Grado en ingeniería Informática u otros grados de ingeniería equivalente.  
- Máster Universitario de Ingeniería Biomédica, Robótica o Visión por Computador (Expediente académico debe incluir 
asignaturas de Visión por Computador y Aprendizaje Automático).  
 
APARTADO 2: CONOCIMIENTO Y EXPERIENCIA  ................................................... HASTA 50 PUNTOS  
- Conocimiento y experiencia previa en técnicas de aprendizaje automático y visión por computador.  
- Conocimiento y experiencia previa en programación con entornos y librerías para Deep Learning y visión por 
computador. - Conocimiento y experiencia previa en programación en Python.  
- Conocimiento y experiencia previa en redacción de artículos científicos sobre temas de aprendizaje, visión por 
computador y aplicaciones interdisciplinares  
- Conocimiento y experiencia previa en recopilación y publicación de benchmarks de visión por computador en ámbitos 
interdisciplinares  
- Experiencia y participación en proyectos de investigación.  
 
APARTADO 3: OTROS MÉRITOS ......................................................................... HASTA  10 PUNTOS  
- Experiencia en el extranjero como estancias o participación en congresos o eventos internacionales.  
- Experiencia como revisor en congresos o revistas internacionales. 
 
Lo que se hace público para general conocimiento, de conformidad con lo dispuesto en la base 4.5 de la convocatoria. 

En Zaragoza a 5 de Mayo de 2026 
 
 

Presidente 
de la Comisión de Selección (1) 

 

 

Fdo.: Ana Cristina Murillo Arnal 
(1) La firma será preferentemente electrónica 

Universidad de Zaragoza
TABLON OFICIAL DE ANUNCIOS

Número: 20260000002379

Fecha: 05-05-2026

Universidad de Zaragoza
TABLON OFICIAL DE ANUNCIOS

Número: 20260000002379

Fecha: 05-05-2026


