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La Comision de seleccion que resuelve el concurso resefiado, en la sesion constitutiva celebrada el 3 de
Noviembre de 2016 en la sala de juntas del DIIS (Zaragoza), establece los siguientes criterios para resolver el concurso

objeto de esta plaza, que serviran de método de cuantificacién para los miembros de esta comision.

CRITERIOS PARA RESOLVER EL CONCURSO:

Apartado 1 (hasta 50 ptos): conocimiento acreditado de programacién en informatica grafica (3D) en tiempo real
Apartado 2 (hasta 20 ptos): Nivel de inglés

Apartado 3 (hasta 20 ptos): Experiecia en APIs graficas como OpenGL y GLSL, y programacion orientada a objetos en
entornos de complejidad media/alta

Apartado 4 (hasta 10 ptos): Experiencia en desarrollo de aplicaciones interactivas

Lo que se hace publico para general conocimiento, de conformidad con lo dispuesto en la base 4.4 de la
convocatoria.

En Zaragoza a 3 de Noviembre de 2016

El Presidente
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